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1 Zadania do wykonania

3.0 Obstuga jednego przycisku — zadanie polega na stworzeniu programu, ktory realizu-
je obshuge jednego z przyciskow. W celu sprawdzenia dziatania programu najtatwiej

wykorzysta¢ diode LED (zapala¢ w momencie przycisniecia przycisku).

4.0 Odbijanie wezyka po wcisnieciu przycisku — zadanie wykorzystuje wcze$niej napisany
program z laboratorium 1. Dodatkowa funkcjg jest zmiana kierunku poruszania sie
po wcisnieciu przycisku. Gdy przycisk nie jest wcisniety zapalona dioda odbija sie od

Scianek.

5.0 Obstuga calej macierzy przyciskéw — zadanie polega na napisaniu funkcji getKey(),
ktora zwraca numer wcisnietego przycisku (wartosci od 1 do 16), oraz wartosé¢ 0 gdy
zaden przycisk nie jest wcisniety. Uwaga! Zadanie potrzebne w realizacji kolejnych

instrukeji.

2 Oddawanie zadan

Poprawnie wykonane zadanie powinno zawierac:



e Plik z kodem zrédtowym wszystkich zadan (najlepiej jeden plik).
e Skompilowane zadania w postaci plikow .hez

Powyzsze pliki powinny zosta¢ zapakowane w archiwum .rar lub .zip i nazwane Lab_2. Tak

przygotowane zadanie prosze wysta¢ na maila maciey. filinski@pwr. edu.pl do kolejnych zajec.



