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1 Zadanie na 3.0

Podtaczy¢ diody do mikrokontrolera, a nastepnie wykona¢ sekwencje zapalania w po-
staci wezyka odbijajacego sie od "$cian”, dodatkowy zaimplementowaé dowolna, po-

wtarzajaca sie sekwencje, w ktérej w jednej chwili zapalone sg dwie diody.

2 Zadanie na 4.0

Podtaczy¢ wyswietlacz do mikrokontrolera. Zapoznaé sie z mozliwo$ciami wys$wietlacza

i zaimplementowaé zegar w postaci (godzina:minuta:sekunda).

3 Zadanie na 5.0

Skonfigurowa¢ wyswietlacz, aby mozliwe bylo zapisanie na nim informacji z poprzed-
niego zadania oraz dodatkowej o temperaturze (zmiana temperatury powinna by¢ sy-

mulowana przez mikrokontroler). Caly napis powinien sie poruszac.



