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Zadanie do wyboru

1. Nalezy wykonaé prosty kalkulator obstugujacy podstawowe dziatania (dodawanie,
odejmowanie, dzielenie i mnozenie). W podstawowej wersji mozna obstugiwaé tyl-
ko catkowite liczby (tzn. 6/5 = 1). Dziatanie kalkulatora powinno by¢ podobne jak
w przypadku prostych kalkulatoréw tzn. Po wpisaniu pierwszej liczby powinna sie
ona wys$wietli¢, nastepnie wybranie dziatania (na wyswietlaczu dalej pokazana jest
pierwsza liczba). Wcisniecie kolejnej cyfry powinno wyczyscié¢ ekran i wyswietli¢

drugi sktadnik dziatania.
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2. Nalezy wykona¢ obstuge klawiatury do wprowadzania tekstu (jak w starych tele-

fonach, mam nadzieje, ze widzieliscie taki telefon). Przyktadowa sytuacja:

(a) jesli wcisniemy klawisze 2 1 3 na ekranie powinno pojawié¢ sie ”ad”



(b) jesli weisniemy klawisze 2 i 2 w krotkim odstepie czasu powinno pojawié sie
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(c) jesli wcisniemy klawisze 2 1 2 w dlugim odstepie czasu powinno pojawié sie
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