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1 Zadanie

1. Przygotowanie schematu ptytki. Powinna ona zawiera¢ nastepujace elementy:

(a) Klawiatura
(b) LCD
(¢) Urzadzenie wyjsciowe (np. LED, Silnik, Macierz LEDé6w)

2. Zadaniem jest przygotowanie menu do obstugi urzadzen wyjsciowych. Przyktado-

wo dla serwa mozemy przygotowaé ustawienia
(a) Bezwzgledny kat — podajemy warto$¢ kata na jakiej powinno ustawié sie
Serwo.

(b) Wzgledny kat — podajemy wartosé¢ o jaka musi sie przesunaé serwo (np.

warto$ci dodatnie przesuwamy sie¢ w prawo, a ujemne w lewo).

(c) Automatyczny tryb pracy — serwo wykonuje jaka$ automatyczng sekwencje.

Opcjonalnie mozna wykona¢ gre na macierzy LED. Mozna wykorzysta¢ rowniez

czujnik odlegtosci i stworzy¢ regulator oparty na warto$ciach z tego czujnika.



UWAGA! Wazne jest to, aby stworzy¢ menu, a nie zmiane zachowania przy

pomocy przyciskow.

2 Sposéb oddania zadania

Zadanie nalezy dostarczy¢ do dnia przed ostatnimi zajeciami droga mailowa. Nalezy
w zataczniku wystaé¢ kod zrodtowy, plik hex oraz plik schematu do symulatora. Jesli,
kto$ korzysta z innego symulatora niz SimulllDE w tresci maila prosze poda¢ nazwe

symulatora (najlepiej rowniez wersje).



