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Streszczenie
Zadanie polega na przeprowadzeniu interpolacji wybranego sygnalu (1D) stosujac rézne
interpolacji (najblizszy sasiad, liniowa, kwadratowa, wielomianami 3 stopnia). I poréwnanie
wynikéw z oryginalnym sygnalem. Celem zadania jest samodzielne zaimplementowanie metod
interpolacji, nie korzystajac z gotowych funkcji.

1 Zakres ¢wiczenia

Dla wybranej funkeji f(z) wyznaczyé zbiér punktéw (z;, f(z;)), dla ¢ = 1,2,3, ..., N. Nastepnie
wybrac¢ co 10 punkt i na tak przerzedzonym zbiorze przeprowadzi¢ interpolacje dla kazdego punktu
x;. Dla kazdego rodzaju interpolacji wynikiem powinien by¢ zbiér punktéw (z;,§;). Zaprezentowaé

wyniki na wykresach.
N

MSE = (f(z:) — &) (1)

i=0
Przykladowe funkeji f(z) = sin(x), a ilo$é¢ prébek N = 100

1.1 Zadanie minimum

Wykonaé¢ wszystkie rodzaje interpolacji i oceni¢ wyniki.

1.2 Zadanie na 4 i wiecej

Wykonaé¢ wszystkie rodzaje interpolacji i ocenié¢ ich wyniki wykorzystujac btad érednio kwadratowy
MSE i zestawi¢ go z czasem wykonywania interpolacji. Biorac pod uwage wszystkie wyniki wybraé
i uzasadnié¢ najlepsza metode interpolacji.
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