Technologie infrmacyjne — Laboratorium
Instrukcja 4 — KXTEX- formatowanie, bibliografia,

WZOI'y

Maciej Filinski

1 Wstep teoretyczny

Na wstepie nalezy powiedzie¢, ze praca z latex’em jest bardzo podobna jak w pro-
gramowaniu, czyli pracujemy z wujkiem google. Poza najczesciej wykorzystywanymi
poleceniami wiekszos¢ najlepiej znalezé w internecie. Jesli pojawiaja sie jakie$ btedy
podczas kompilacji to jest praktycznie pewnosé¢, ze komus si¢ juz one pojawity i pro-

blem zostal rozwiazany.

1.1 Przygotowanie arkusza

Plik Zrédlowy sktada si¢ z dwoch czesci: preambuly i czesSci wlasciwej. W preambule
deklarujemy typ dokumentu (ksiazka, artykul, list, reportaz, slajdy) oraz dotaczamy
pakiety dodatkowe. W czesci wlasciwe] umieszczamy cala tre$¢ naszego dokumentu.
Zanim jednak zaczniemy tworzy¢ nasz dokument typowe polecenia tworzone sa w na-

stepujacy sposob:
\nazwa_polecenia[opcje]{argumenty_obowiazkowe}

Do szczegdlnych rozkazéw naleza \begin{nazwa $rodowiska} i \end{nazwa $rodowi-

ska} shuza one do otwierania i zamykania $rodowiska.



Wréémy jednak do preambuly kazdy dokument wymaga zadeklarowania rodzaju

dokumentu realizowane jest to przez polecenie:
\documentclass [opcje]{rozdaj_dokumentu}

mamy do dyspozycji nastepujace rodzaje dokumentow:

article

e book

report

letter

beamer

Opcji dokumentéw jest pare, formatuja ogélne parametry naszego dokumentu. Przy-
ktadowymi opcjami sg: rozmiar czcionki, rozmiar papieru, orientacja papieru, pisanie
w dwoch kolumnach, etc. Na poziomie tego polecenia nie ma mozliwosci modyfikowa-
nia rodzaju czcionki (ja mozemy modyfikowaé przez dodanie odpowiedniego pakietu).
Skoro udato nam sie juz wybra¢ interesujacy rodzaj tekstu mozemy sprébowac¢ napisac

pierwsze stowo. Nalezy skompilowaé nastepujacy kod

\documentclass{article}
\ begin{document}

Hello World!
\end{document }

Na naszej stronie powinien pojawi¢ sie napis. Najgorsze juz za nami, wiec czas rozbudo-
wacé nasz dokument o mozliwos¢ modyfikacji margineséw, dhugosci wciecia na poczatku

akapitu i zmiany interlini. Ponizszy kod nalezy umiesci¢ w preambule:

\usepackage{geometry}

\newgeometry{tmargin=3cm, bmargin=3cm, lmargin=2.5cm, rmargin=3.5cm}



\setlength{\parindent }{lcm}

\linespread {1.3}

Na zakonczenie nalezy powiedzie¢ jeszcze o wykorzystaniu polskich znakéw w tekscie
i sposobie kodowania tekstu. Mozliwo$¢ wykorzystywania naszych znakéw specjalnych

trzeba w preambule wprowadzi¢ nastepujace polecenia.

\usepackage [utf8]{inputenc}
\usepackage{polski}

Pierwsze polecenie informuje nas o wykorzystaniu kodowania UTF-8, natomiast drugie
importuje do naszego projektu jezyk polski (polskie symbole oraz inne wazne reguty

takie jak dzielenie stéw).

1.2 Pisanie tekstu

Udato sie przebrnaé przez formatowanie naszego dokumentu przejdzmy wiec do samego
pisania w pierwszej kolejnosci oméwmy metode tworzenia rozdziatow i podrozdziatow.
W przypadku latex’a jest to bardzo proste wykorzystujemy do tego polecenie nastepu-

jace polecenia:

\section{Nazwa_rozdzialu}
\section [Inna_nazwa_rozdzialu|{ Nazwa_rozdzialu}

\section*{Nazwa_rozdzialu}

natomiast do oznaczenia podrozdziatu wykorzystujemy podobne polecenie z przedrost-
kiem sub- lub subsub-. Nie jest mozliwe tworzenie bardziej rozbudowanych rozdzialéw
niz 1.1.1 wykorzystujac przedrostek subsubsub-, winika to z tego, ze bardzo rzadko
jest wykorzystywany. Natomiast jest mozliwos¢ stworzenia wtasnej funkcji wykorzystu-
jac kolejny stopien jakim jest paragraph (jesli kogos to interesuje odsytam na strone
https://www.google.com).

Umiemy juz tworzyé¢ rozdzialy i podrozdziaty oraz umiemy pisaé (coraz rzadziej


https://www.google.com

na normalnej kartce papieruED. PrzejdZzmy wiec do tworzenia spisu tresci. W zasadzie
jest to bardzo proste wystarczy w miejscu, w ktorym chcemy mie¢ nasz spis wstawic¢

instrukcje:
\tableofcontents

Oczywiscie sg mozliwosci zmiany wygladu spisu tresci, ale w podstawowej wersji jest
wystarczajaco tadny, zeby go nie zmienia¢.

Na koniec tej sekcji warto powiedzie¢ o tym jak tworzy¢ nowy akapit. Zostawienie
jednej pustej linijki w kodzie (pojedynczy enter nie powoduje stworzenia akapitu, jest
on interpretowany jak zwykla spacja) powoduje on rozpoczecie akapitu. Wazne jest
réwniez to, ze wiele spacji po sobie interpretowane jest jako jedna (nie ma mozliwosci

przesuwania tekstu przy pomocy spacji, kto tak nie robil niech pierwszy rzuci kamien).

1.3 Wstawianie tabel 1 wzorow

Zacznijmy od wstawiania wzoréw sg dwie mozliwosci pierwsza to wykorzysta¢ obszar

matematyczny lub $rodowisko réwnan:

\begin{equationx}
nasze_rownanie
\end{equation*}
\begin{equation}
nasze_rownanie
\end{equation}

$3

nasze_rownanie

$$

Wewnatrz srodowisk mozliwe jest wykorzystywanie matematycznych symboli, ktérych

w normalnym tekscie nie mozemy wstawia¢. Przyktadowo symbole matematyczne (cat-
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ki, sumy, alfabet grecki, etc.). Oczywiscie uczenie sie polecen odpowiedzialnych za two-
rzenie symboli jest catkowicie bezsensowna, w wigkszosci przypadkéw tylko niewielka ich
ilo$¢ jest wykorzystywana, a ich ilos¢ moze przyttacza¢. W celu znalezienia potrzebnego
nam symbolu zagladamy do odpowiedniej tabeli. Wazniejsze jest zrozumienie pewnych
wzorcow, ktore powtarzajg sie w wielu miejscach. Przyktadowo indeks dolny i gérny
wykorzystywane sa w innych miejscach, takich jak catki, sumy, granice. Podobnie jak
wykorzystanie gwiazdki w przypadku polecen majace na celu brak odwotania w spisie
(w przypadku rozdzialéw) lub brak numeracji jak w przypadku wzoréw.

W przypadku tworzenia bardziej ztozonych wzoréw moze pojawi¢ sie potrzeba wy-
korzystania dwoch lub wiecej linii (przyktadowo funkcje klamrowe). Do tego celu mozna

wykorzysta¢ srodowisko array przyktad uzycia:

\begin{equation}
y = \left\{\begin{array}{c}
x.1 = f.1(x)\\
x.2 = f_2(x)
\end{array }\right .
\end{equation}
lub jesli chcemy mie¢ zgrupowane réownania (przyktadowo znak réwnosci na tej samej

szerokosci) mozemy wykorzystaé¢ srodowisko align

\begin{align}
y-1 = x_1\\
y.2 = x_2
\end{align}
Srodowisko array pozwala na tworzenie macierzy, ktére w latex’u tworzone sa z

duza tatwoscia. Ponizej przedstawiony jest kod tworzacy przyktadowa macierz.
\begin{equationx}
\left [\ begin{array}{cc}
a_{11} & a_{12} \\



a_-{21} & a_{22}
\end{array }\right |
\end{equationx*}

W konicu mozemy przejs¢ do tabeli. Jesli chodzi o ich tworzenie bezposrednio w
kodzie moze by¢ to do$¢ mocno uciazliwe. Wynika to z tego, ze bardzo czesto tabele ge-
nerowane sa przez inne oprogramowanie (przyktadowo Excel), a tworzenie ich ponownie
w tekscie jest duplikowaniem pracy. Dlatego polecam wykorzystanie narzedzi do kon-
wersji tabel do kodu latex. Ale jesli chodzi o tabele warto wiedzie¢ jak sg skonstruowane,

co moze pozwoli¢ na ich modyfikacje bezposrednio w pliku.

\begin{table } [H]
\centering
\begin{tabular}{c|c}

& A\\
&
\end{tabular}
\caption{Caption}
\label{tab:my_label}
\end{table}

Powyzej zaprezentowany jest kod pustej tabeli... Przydatne funkcje:

\hline — linia pozioma
\multicolumn{ilosc komorek}{wyrownanie}{wartosc}

\multirow{ilosc komorek}{x}{wartosc}



2 Zadania na ocene

2.1 Zadanie na 5.0

Przygotowaé i odpowiednio sformatowaé tekst (wybrany wedlug wtasnego uznania).
Tekst powinien mie¢ okoto 20 stron i zawiera¢ wiekszos$¢ elementow przedstawionych
na zajeciach.

Zadanie bedzie oceniane pod katem estetycznym (prezentacja wynikéw) i technicz-
nym (poprawno$¢ wykonanych zadan). Rozwiazania powinny byé¢ dobrze opisane. Roz-
wigzane zadanie nalezy wysta¢, w postaci wszystkich nieskompilowanych plikéw, na
adres mailowy maciej.filinski@pwr.edu.pl. Zadanie nalezy dostarczy¢ przed siddmymi

zajeciami.

2.2 Zadanie na 5.5

Przygotowanie prezentacji na dowolny temat do terminu kolokwium bedzie mogta pod-

nies¢ ocene z czesci latex na 5.5. Prezentacja oceniana bedzie pod kontem estetycznym.
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