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Instrukcja 6 — EXTEX— bibliografia, listing

Maciej Filinski

1 Wstep teoretyczny

1.1 Podzial na pliki i bibliografia

Praca w latexu umozliwia prace na wielu plikach. Co to oznacza? Mozliwe jest po-
dzielenie calego dokumentu na pliki (przyktadowo kazdy rozdzial w osobnym pliku).
Dotaczanie plikéw jest bardzo proste, a w samym pliku mozna wprowadzi¢ jedynie

tekst (nie ma potrzeby tworzenia preambuty).
\input{nazwa_pliku}

Oczywiscie nalezy pamietac¢, ze istnieje réwniez mozliwosé podzielenie dokumentu
na katalogi. Takie podejscie znacznie upraszcza mozliwos¢ odnalezienia sie¢ w naszym
dokumencie. Ma to najwigcksze znaczenie dla tworzenia duzych plikow. Podzial na ka-
talogi mozliwy jest réwniez dla rysunkéw w naszej pracy, a kompletowanie obrazéow w

kotalogach pozwala odseparowaé je od plikow z tekstem.

\input{sciezka\nazwa_pliku}

\includegraphics [width=0.5\textwidth]{sciezka\Picture.jpg}
Kolejnym rodzajem dotaczanych plikow jest bibliografia, ktora jest bardzo waznym

elementem kazdej pracy. W przypadku latex’a jest bardzo prosta sprawa jesli chodzi o

bibliografie. Po pierwsze mozliwe jest pobranie kodu bibliografii ze zbioréw (przyktado-



wo google scholar). Przyktadowa formuta bibliograficzna (jezyk pisania bibliografii jest
bibtex). [1l 2]

@book{benl996understanding ,
title={Understanding programming languages},
author={Ben—Ari, Monti},
year={1996},
publisher={John Wiley \& Sons, Inc.}

}

A same wys$wietlenie bibliografii realizowane jest przez polecenie
\bibliography{bibliografia}

\bibliographystyle{unsrt}

Podobnie jak w przypadku etykiety, w bibliografii mamy inne polecenie mianowicie

\cite{etykieta}

Literatura

[1] R Wierzejska. Kofeina-powszechny sktadnik diety i jej wptyw na zdrowie. Roczniki
Panstwowego Zaktadu Higieny, 63(2), 2012.

[2] Monti Ben-Ari. Understanding programming languages. John Wiley & Sons, Inc.,
1996.

1.2 Hiperlagcza

Dodatkowym detalem, ktory moze pojawic¢ sie w naszym dokumencie moze by¢ dodanie
hipertaczy. Nie chodzi tu o linki do stron www (moga sie one pojawié, ale raczej rzadko),
znacznie wazniejszym elementem jest tacze pomiedzy rozdziatami. Oczywiscie nie jest
to wymagane, natomiast w przypadku pisania w latex’u jest to bardzo proste. Nalezy

jedynie wprowadzi¢ w preambule nastepujace polecenie:



\usepackage{hyperref}

Nie jest to wymagany element dokumentu, ale w przypadku duzych dokumentow

taki dodatkowy element mozna znacznie poprawi¢ wygode czytania naszej pracy.

1.3 Listing kodu

Ostatnim do$¢ istotnym elementem pracy (zwtlaszcza jesli chodzi o dziedzine informaty-
ka) jest listing kodu. Nie jest to bardzo powszechna praktykaﬂ, natomiast moze pojawi¢
sie taka potrzeba. W takie sytuacji pojawia si¢ problem ze wstawianiem znakéw spe-
cjalnychﬂ. Zmacznie tatwiejszym rozwigzaniem jest wykorzystanie srodowiska stuzacego

do listingu kodu. W celu wykorzystania tego srodowiska nalezy dotaczy¢ paczke,
\usepackage{listings}
a nastepnie w kazdym miejscu gdzie chcemy wprowadzi¢ listing

\ begin{lstlisting}
class WienerSystem :
def __init__(self, impulse_response, nonlinear_func):
self .impulse_response = np.array(impulse_response , ndmin=2)
self .nonlinear_func = nonlinear_func
self .memory = impulse_response.size

\ end{lstlisting}
rezultatem powyzszego polecenia jest:

class WienerSystem:
def __init__(self, impulse_response, nonlinear_func):
self .impulse_response = np.array (impulse_response , ndmin=2)

self .nonlinear_func = nonlinear_func

1 Czesciej spotykany jest pseudokod algorytmu, a w dodatku umieszczona zostaje caty kod programu.
20czywiscie nikt nie bedzie walczyt z wstawianiem za kazdym razem \{, po to aby wstawié nawias

klamrowy w tekscie



self .memory = impulse_response.size

W przypadku drukowania kodu istnieje bardzo duzo opcji umozliwiajacych. Wiek-
szo$ci z nich nie bede omawial. Natomiast oméwie czes¢ w mojej opinii najwazniejszych.
Pierwsza z nich jest wybor jezyka, opcja ta znacznie poprawia czytelnos¢ umieszczanego

przez nas kodu. Przyktadowo:

Listing 1: Jakis$ kod po ustawieniu jezyka
class WienerSystem:
def __init__(self, impulse_response, nonlinear_func):
self.impulse_response = np.array (impulse_response , ndmin=2)
self . nonlinear_func = nonlinear_func

self .memory = impulse_response.size

Listing 2: Jaki$ kod bez ustawienia jezyka
class WienerSystem:
def __init__(self, impulse_response, nonlinear_func):
self .impulse_response = np.array(impulse_response , ndmin=2)
self .nonlinear_func = nonlinear_func

self .memory = impulse_response.size

Kolejng istotng opcja jest mozliwos¢é ustawienia etykiety oraz podpisu naszego li-
stingu, co raczej nikogo nie powinno dziwi¢ w latex’u wszystko ma etykiete. Natomiast
ostatnia z opcji dotyczy gléwnie listingu kodu z pliku Zrédtowego. Jest to znacznie wy-
godniejsze, poniewaz nie musimy zasmieca¢ naszego dokumentu dodatkowymi liniami.

Realizowane jest to poleceniem:

\Istinputlisting [firstline=4, lastline=8, caption=
{Jakis kod po ustawieniu jezyka}, language=python]|{wiener.py}



2 Zadania na ocene

2.1 Zadanie na 5.0

Przygotowaé i odpowiednio sformatowaé tekst (wybrany wedlug wtasnego uznania).
Tekst powinien mie¢ okoto 20 stron i zawiera¢ wiekszos$¢ elementow przedstawionych
na zajeciach.

Zadanie bedzie oceniane pod katem estetycznym (prezentacja wynikéw) i technicz-
nym (poprawno$¢ wykonanych zadan). Rozwiazania powinny byé¢ dobrze opisane. Roz-
wigzane zadanie nalezy wysta¢, w postaci wszystkich nieskompilowanych plikéw, na
adres mailowy maciej.filinski@pwr.edu.pl. Zadanie nalezy dostarczy¢ przed siddmymi

zajeciami.

2.2 Zadanie na 5.5

Przygotowanie prezentacji na dowolny temat do terminu kolokwium bedzie mogta pod-

nies¢ ocene z czesci latex na 5.5. Prezentacja oceniana bedzie pod kontem estetycznym.
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